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Crea attivita e test, gestisci le sequenze temporali, aggiungi
criteri di valutazione e altro ancora.

Non lasciare la pagina bianca. Crea
qui la tua prima attivita.

Test

Da esistente

Da Crea vediamo dapprima Attivita



MNuova attivita

\ Titolo (obbligatoric)

Let's code: Monty Hall game

) Aggiungi categoria

Istruzioni

B 7 U

@

Salvato: 4 nov, 08:55

Rimuovi Salva

Segui le indicazioni del file allegato per modellare il fameoso gioco di “Monty Hall” facendo uso del foglio elettronico. Restituisci il file Excel da te

prodotta.

@ Aggiungi risorse
Punti

Nessun punteggio

@ Aggiungi rubrica di valutazione

Inserisci il titolo, le istruzioni e allega un file (da OneDrive, dal tuo dispositivo, oppure creane uno nuovo)

eDrive

il Blocco appunti della classe

Collegamento

Nuovo file

Bl Carica da questo dispositivo

OneDrive

v 0

Nome

e

Modificato

Nessun file disponibile

Annulla

MNome file: | Let_s_code_Monty_Hall_game_(1)

@ Carica da questo dispositivo
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Carica da questo dispositivo

Let_s_code_Monty_Hall_game_(1).PDF

Annulla

Nel caso volessi cambiare I'allegato ...

Let_s_code__Monty_Hall_game_(1).PDF
é Aggiungi risorse
Punti

MNessun punteggio
@ Aggiungi rubrica di valutazione

Assegna a

O

B Apriin Teams
f] Apri online

&+ Scarica

il Rimuovi

Si puo inserire una griglia di valutazione (ma anche no! :-)

Modifica attivita

Titolo (abbligatoric)
Let's code: Monty Hall game

) Aggiungi categoria

Istruzioni

Annulla Elimina

Aggioma

Segui le indicazioni del file allegato per modellare il famoso gioco di “Monty Hall” facendo uso del foglio elettronico. Restituisci il file Excel da te

prodotto.

Let_s_code_Monty_Hall_game_(1).PDF
& Aggiungi risorse
Punti

10
1 Aggiungi rubrica di valutazione

Assegna a

Non assegnare a tutti gli studenti aggiunti a questo corso in futuro. Modifica

Data scadenza Ora scadenza
gio, 5 nov 2020 2359

L'attivita consente consegne in ritardo. Modifica

Scegli una rubrica di valutazione

Nuova rubrica di ) Carica i criteri di Cerca
valutazione

+ &

valutazione

Nessuna rubrica di valutazione disponibile

Annulla




Nuova rubrica di valutazione

Titele + Punti O Ne

Immetti titolo (obbligaterio)

Descrizione

mmetti una descrizione

Criteri di valutazione

Ottimo Buono Sufficiente Insufficiente -+

Annulla

Vengono evidenziati i campi da compilare, i pulsanti per aggiungerne di nuovi e per spostarsi tra di essi.

x
Nuova rubrica di valutazione
\ Titele /' Punti
Valutazione attivitd in asincrono
Descrizione
Immetti una descrizione
P
Ottimo 10 Distinto 9 Buono 8 Discreto 7 Sufficiente 6
Ben articolate, Articolate e approfondite. Complete e approfondite.
approfondite, ricche di
rielaborazioni personali e
creative,
4 P P 4 4 4
%
Affronta qualunque Affronta compiti Applica correttamente
compito con assoluta complessi con punte di le conoscenze
autonomia. intuizione e apporti critici. acquisite, rivelando
capacita intuitive e di
o y sintesi. P y y
Annulla
[ Capadta Comunica in modo sleuro @ merentg
estremamente sicuro, Rivela rigore logico ed
= . iginalita Sufficiente
(0] con lessico ricco e originalita nella
N soluzione di problemi e
articolato. Possiede
s nel lavoro di analisi.
»#  eccellenti capacita i i
33.33 %
z “
< Ridistribuisci uniformemente i pesi
Aggiungi riga
Let_s_code_ Monty_Hall game_(1).PDF e
& Aggiungi risorse
Punti
10 & Valutazione attivita in asincrono X
Assegna a

Non assegnare a tutti gli studenti aggiunti a questo corso in futuro. Modifica



Aggiungi la data di scadenza della consegna, quindi clicca Salva o Assegna

Nuova attivita Salvato: 4 nov, 09:55 Rimuovi Salva ‘ Assegna '

S
Titolo (obbligatorio)

Let's code: Monty Hall game

{7 Aggiungi categoria

Istruzioni

Segui le indicazicni del file allegato per modellare il famoso gioco di “Menty Hall” facendo uso del foglio elettronico. Restituisci il file Excel da te

prodotto.
Let_s_code_ Monty_Hall_game_(1).PDF e
novembre 2020 < 0>

lu ma me g ve sa do
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2305678

9 10 1 12 13 14 15
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23 24 25 26 27 28 29 =]} Tutti gli studenti ot

30 1 2 3 4 5 6 jgiuntiaquesto corso in futuro. Modifica

Data scadenza Ora scadenza

23:59 (@)

L'assegnazione verra pubblicata immediatamente con le consegne in ritardo consentite. Modifica

gio, 5 nov 2020

Impostazioni

L’attivita assegnata, oltre che nella scheda Attivita, viene pubblicata nella scheda Post e notificata agli alunni

Generale Post File Blocco appunti della cl...  Attivita Voti + @ Team Gt Awvia riunione |~ (1) eer

Ultima lettura

e Assignments 10:09 @

- Let's code: Monty Hall game

Scadenza 5 nov

Visualizza attivita

& Rispondi

Assignments ha menzionato team
Docente1 in Generale

team Docentel / Generale

jova conversazione

04/11/2020

Generale Post File Blocco appuntidella dl..  Attivita  Voti A 1D 3 Awiariunione

[

{0 Tutte le categorie

> Bozze

. Assegnata

Let's code: Monty Hall game
Scade domani alle 23:59

> Restituito

Cliccando sul titolo si accede al pannello di controllo dell’attivita assegnata



Generale Post Fle Blocco appunti della cl.. Attivita Voti —+
< Indietro
Let's code: Monty Hall game
Scade domani alle 23:59
Da restituire (5)  Restituito (0)
Nome Stato /
0 1, alunno & Visualizzati
@ 2, alunno Non consegnato

@ 3, alunno
@ 4, alunno

Nen consegnato

Non consegnato

Generale Post File Blocco appunti della cl.. Attivita Voti +
< Indietro
Let's code: Monty Hall game
Scade domani alle 23:59
Da restituire (5)  Restituito (0)
Nome Stato

Q 1, alunno

@ 2, alunno
@ 3, alunno

~/ Consegnato

Non consegnato

@ Non consegnato
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Nascondi i nomi degli studenti
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Meodifica attivita
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Esporta in Excel

Feedback

H
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Cerca studenti

Feedback

Cliccando sul nome dell’alunno che ha consegnato si visualizza il suo elaborato

21 Avvia riunione

1 Awvia riunione
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® Dalla griglia di valutazione si puo segnare il livello raggiunto per ogni indicatore

VelutERens st n =ncrene e

uoi fare Apri nell'applica: L1 Commenti
. Totale: 0/10
B EeE o
ome tebelle Sl Inserisci Eimine Formate . 7, < Conescenze ~o2
. cella v . - .
: celle M Conoscenze
! - = N o Ottimo 10 punti
s Ben articolate, approfondite, ricche
di rielaborazioni personali e creative.
Distinto 9 punti
Articolate e approfondite.
Buono & punti
Complete e approfondite.
' Discreto 7 punti

Sufficiente 6 punti

v Feedback

Immetti il feedback

< Indietro

Let's code: Monty Hall game

Scade domani alle 23:59

Da restituire (4)  Restituito (1)

Nome Stato /
@ 1, alunno ¢’ Restituito

< Indietro

Let's code: Monty Hall game

Scade domani alle 23:59

Da restituire (5)  Restituito (0)

Nome Stato
~ | Al | 1, alunno +/ Consegn:
@ 2, alunno @ Non consegnato
@ 3, alunno @ Non consegnato
@ 4, alunno @ Non consegnato
@ 5, alunno @ Non consegnato

(Aggiungere Come restituire I'elaborato corretto)

E Valutazione attivita in asincrono Fatto

nmenti
Totale: 6/10

2 - Ordi
&~ Trov < Competenze ~ oD

Conoscenze

ME Coml pessuna

Competenze
Nessuna

Distinto 9 punti
Affronta compiti complessi con
punte di intuizione e apporti critici.

Buono & punti
Applica correttamente le conoscenze
acquisite, rivelando capacita intuitive
e di sintesi.

Discreto 7 punti

Nessun criterio

Sufficiente 6 punti
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Immetti il feedback
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Feedback /10

-] 3 v

Cerca studenti Q

Feedback 710 /

3|
&
]
]



Cosa vede I'alunno
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Generale prost File Blocco appunti della cl..  Attivita  Voti

Punti
Nessun punteggio

Let's code: Monty Hall game

Scade domani alle 23:59

Istruzioni

Segui le indicazioni del file allegato per modellare il famoso gicco di
"Monty Hall” facendo uso del foglio elettronico. Restituisci il file Excel
da te prodotto.

Materiale di riferimento

Let_s_code_ Monty_Hall_game_(1).PDF (L1
& Apriin Tesms | Alire opzioni per allsggati
Il mio lavoro
& Aggiungi lavoro {1 Apri online
L Scarica
Generale rPost File Blocco appunti della cl..  Attivita  Voti ¢’ O 9 Avvia riunione >
< Indietro (& Consegnato mer 4 nav 2020 alle 1

Punti
Nessun punteggic

Let's code: Monty Hall game

Scade domani alle 23:59

Istruzioni

Segui le indicazioni del file allegato per modellare il famoso gioco di
"Monty Hall” facendo uso del foglio elettronice. Restituisci il file Excel
da te prodotto.

Materiale di riferimento

Let_s_code__Monty_Hall_game_(1).PDF wes
Il mio lavoro
@ Monty Hall 1.xIsx e
Feed v~ RT3 Generale Post File Blocco appuntidella cl..  Attivita Vot ) St Avviariunione | v
B mteam Docentel oo
'©  Assegnazione restituita | Let's code: Monty...

10:40

B 265 Assignments ha
@ menzionato team Docentel

team Docentel > Generale . Feedback
<01 dettagii el attivits sono stati., Let's code: Monty Hall game S
Hai sviluppato solo una parte della consegna ..
Scade domani alle 23:59
o 65 Assignments ha 10:09 Punti
@ menzionato team Docente Istruzioni 6/10
team Docente’ > Generale Segui le indicazioni del file allegato per modellare il famoso gioce di
Let's code: Monty Hall game | Scadenza 3., "Monty Hall" facendo uso del foglio elettronico. Restituisci il file Excel Rubrica di valutazione
da te prodotto.
- B £(5 Assignments ha 03/11 g Valutazione attivita in asincrono
“  menzionato... Materiale di riferimento
EsempioTeaminglese > Generale
writing | Scadenza 4 nov Let_s_code_ Monty Hall game_(1).PDF ase
. o £55 Assignments ha 03/11 Il mio lavoro
@ menzionato...
EsempioTeaminglese > Generale B85 Monty Hall 1.xlsx

descrizione | Scadenza 2 nov
¢ Aggiungi lavoro
. B 265 Assignments ha 0311
.Y "




