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Liceo Scientifico - Classicn - Coreutico

comunicazione n. I O

Oggetto: Percorsi nazionali di formazione alla transizione digitale

Si comunica che il Liceo Pascasino di Marsala, in qualità di scuola Polo per la Formazione digitale,
darà awio alle inizialive formative secondo la tabella di seguito allegata.

I docenti interessati potranno effettuare l'iscrizione, attraverso la Piattaforma. Scuola Futura
(https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it), inserendo il codice identificativo del corso riportato in
tabella.

Ai Docenti
P.c. al DSGA
Sul sito web

Titolo corso Iscrizione Corso attivo Numero ore ID

Dirigere le Istituzioni scolastiche:
scenari futuri

2810812023 -,
2010912023

2110912023 ---+

23109t2023
25 ore in modalità
blended

1427r5

Intelligenza artificiale nei LABS
profe ssionalizzarúi del futuro

2810812023---
1310912023

1410912023--+
t211012023

25 ore in modalità
blended

t42662

Metodologie CBL... proviamo il
MAB!

23t08t2023 -->
rU0912023

1210912023--+
2310912023

25 ore in modalità
blended

r42727

Steam Games: laboratori interattivi
di Coding e metodologie a

confronto - I edizione

2310812023 -,
r410912023

1510912023 ---+

0711012023
25 ore in modalità
blended

t42125

Steam Games: laboratori interattivi
di Coding e metodologie a

confronto - II edizione

2310812023---
r410912023

1510912023---
0711012023

25 ore in modalità
blended

t42726

Il Diiigente Scolastico

Antonella Ursino
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Trapani, 0610912023


